NVH Source Locator —
Pouzivatel'ska prirucka

NVH Source Locator — Pouzivatel'ska prirucka

NVH Source Locator je meraci nastroj na lokalizaciu zdrojov hluku a vibracii pomocou TDOA
(Time Difference of Arrival) zo signdlov akcelerometrov zachytenych na osciloskope alebo
meracom systéme.

Téato prirucka pokryva vsetky funkcie. Pre stru¢né pripomenutie pozri qui ck-r ef er ence. nd.

Pozndmka k snimkam obrazovky: Tento dokument pouziva zédstupné snimky obrazovky z
aplikacie. Nahradte kazdy . ./ screenshot s/ *. png skuto¢nymi snimkami obrazovky zariadenia,
ked ich vytvorite.
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Ako to funguje

Ked zdroj hluku vydava zvuk alebo vibracie, vina sa Siri materidlom zndmou rychlostou. Ak na
materidl umiestnite dva alebo viac akcelerometrov a zmeriate, kedy vina dorazi ku kazdému
z nich, ¢asovy rozdiel vdm povie, kde sa zdroj nachadza.



NVH Source Locator prebera:

* Kalibraciu: vzdialenost medzi senzormi a cas, ktory vina potrebuje na prekonanie tejto
vzdialenosti (pouziva sa na vypocet rychlosti zvuku materialu)

» Udalost: ¢asovy rozdiel medzi senzormi detekujucimi udalost hluku/vibracie

Potom vypocita, kde sa zdroj nachadza v strukture.

Cim viac senzorov pouZijete, tym presnejsie mézete zdroj lokalizovat:

* 2 senzory - vzdialenost pozdiz &iary

* 3 senzory — poloha na 2D ploche (X, Y)

* 4 senzory - poloha v 3D priestore (X, Y, Z)

Pred zaciatkom

Budete potrebovat:

 Osciloskop alebo meraci systém, ktory vdm mdze zobrazit ¢asovy rozdiel medzi kanalmi
akcelerometra v mikrosekundach (us)

* Aspon 2 akcelerometre fyzicky pripevnené k struktdre (viac senzorov = vySSia presnost)

* SpOosob merania vzdialenosti medzi senzormi (meter, Suplera)

* Spbsob vyvolania viny na zndmom mieste pre kalibraciu (kalibrovany uder kladivom,
klepnutie skrutkovacom alebo iny zndmy signal)

[Screenshot: Domovska obrazovka s kartou 2-Sensor — see HTML version]

Hlavné karty

Aplikacia ma karty hore:

[Screenshot: Lista kariet — see HTML version]

Karta
<b>2-Sensor</b>
<b>3-Sensor</b>
<b>3-Sen+</b>
<b>4-Sensor</b>
<b>4-Sen+</b>
<b>3D</b>
<b>3D+</b>
<b>Materials</b>

<b>Help</b>

Co robi Kedy pouzit

1D lokaliz&cia zdroja pozdi? ¢iary medzi Ryséedwntroly, truktiry podobné nosnikom. <b>
2D lokalizacia zdroja pomocou 3 senzordNejvbexbkahejdie pouzitie, panely a plochy
3-Sensor s preurc¢enym rieSenim metédWaapdrejSienseévaniayodolné proti Sumu

2D lokalizacia pomocou dvoch parov (A-BravGeb)é usporiadanie senzorov, krizova kontrola
Pokrocily 2D rezim, 4 senzory v lubovolNegpraodoihdeiyeometrie, piny LSQ

3D lokalizacia zdroja pomocou 4 senzor@lsotélGadkicayni/ B2 priestore

3D s az 6 senzormi, preurcené LSQ Vel'mi zloZité geometrie, maximalna presnost
Kniznica rychlosti zvuku + vlastné mateKlghera sa raz za meraciu relaciu

Navody v aplikacii a referencie Ked potrebujete rychle pripomenutie

Zadarmo vs Pro: Karta 2-Sensor je plne zadarmo. Ostatné karty su pristupné, ale maju konkrétne
vstupné polia zamknuté pre Pro pouzivatelov (oznacené zlatym odznakom zdmku). Klepnutim na
zamknuté pole sa zobrazi paywall Pro.



Nastavenia su pristupné cez ikonu ozubeného kolesa # v pravom hornom rohu (nie je to
karta).

Rezim 2-Sensor

Najjednoduchs$ie meranie: lokalizacia zdroja pozdiz ¢iary medzi dvoma akcelerometrami.

[Screenshot: Karta 2-Sensor — see HTML version]

Krok 1: Aplikovat material

Klepnite na kartu Materials. Vyberte materidl, z ktorého je vasa Struktura vyrobena (napr.
»Hlinik", ,,Ocel, Mild (1020)"). Aplikacia pouziva znamu rychlost zvuku materidlu na
automatické vyplnenie pola kalibra¢ného ¢asu.

Ak materidl vasSej Struktuiry nie je v zozname, mézete docasne vybrat ,Vzduch" a v kroku 2
manualne prepisat kalibra¢ny cas.
Krok 2: Zadat kalibracné udaje

Na karte 2-Sensor uvidite dve sekcie parov: Par A-B a Par A-C (ak mate iba 2 senzory,
vyzaduje sa iba A-B).

Pre kazdy pér vypinate:

» Vzdialenost senzorov (d): fyzickd vzdialenost medzi senzormi v cm alebo palcoch
(nastavena v Nastaveniach)

* Oneskorenie kalibra¢ného €asu (t Cal ): ¢as, za ktory sa vina pohybuje medzi senzormi
rychlostou zvuku materidlu — automaticky vyplnené, ked vyberiete materiél, ale mbzete
prepisat

Krok 3: Zadat ¢as udalosti

* Oneskorenie ¢asu udalosti (t Event ): ¢asovy rozdiel medzi senzormi detekujucimi udalost
hluku v mikrosekundach

* Prvy senzor: ktory senzor udalost pocul ako prvy (A alebo B)

Krok 4: Precitat vysledok

Aplikacia zobrazi polohu zdroja ako vzdialenost od senzora A:
* Vysledok = 0: zdroj je pri senzore A

» Vysledok = vzdialenost: zdroj je pri senzore B

* Vysledok medzi: zdroj je medzi nimi

* Vysledok mimo: zdroj je za jednym zo senzorov (toast varuje)

Karta vysledku zobrazuje obe vzdialenosti (od A, od B) a oznacuje, ktory senzor je blizsie.

Krok 5 (voliteI'ny): Anotovat fotografiu

Klepnutim na [] Anotovat fotografiu vytvorite fotografiu vasej zostavy. Aplikacia prekryje
znacky pre senzory A, B a zdroj. Uzito¢né pre reporty.



Rezim 3-Sensor

Lokalizuje zdroj na 2D rovine pomocou troch senzorov usporiadanych do trojuholnika.

[Screenshot: Karta 3-Sensor — see HTML version]

Nastavenie

Umiestnite tri senzory na svoju Struktdru tvoriacu trojuholnik. Rovnoramenny, pravouhly
alebo réznostranny — aplikacia zvlddne vSetky geometrie.

Zadat udaje

V sekcii DiZzky stran trojuholnika zadajte fyzickd vzdialenost pre véetky tri strany (A-B, A-C,
B-C).

Pre kazdy par (A-B a A-C) zadajte:
« tCal: kalibra¢ny Cas (automaticky vyplneny z materidlu)
* tEvent: namerany Casovy rozdiel pre udalost hluku

* Prvy senzor: ktory ju pocul ako prvy

Precitat vysledok

Aplikacia zobrazi polohu zdroja ako sdradnice X, Y vzhladom na senzor A (senzor A v
pociatku, senzor B na osi X). Vizualizacia ukazuje vSetky tri senzory a polohu zdroja.

[Screenshot: Vysledok trojuholnika — see HTML version]

Rezimy Pro+

Niekol'ko pokrocilych kariet ponlka preurcené rieSenia a vysSiu dimenzionalitu:

3-Sen+ (Pro)

Rovnaké nastavenie trojuholnika ako 3-Sensor, ale kalibrujte A merajte vSetky tri pary (A-B,
A-C, B-C). RieSenie pouziva vsetky 3 TDOA v aproximacii metédou najmensich Stvorcov —
odolnejsie proti meraciemu Sumu a anizotropnym materidlom. Rezidud pre kazdy par su
hldsené, takze mézete odhalit nekonzistentné merania.

4-Sensor

Umiestnite Styri senzory okolo oblasti:

e A-B = horizontalny par (lavé/pravé strany)

e C-D = vertikalny par (horné/spodné strany)

Najprv spustite par A-B (horizontalny), potom par C-D (vertikdlny). 2D mapa zobrazuje

priesecnik. Kazdy par sa kalibruje samostatne — uzito¢né, ked sa materiadl meni napriec
Strukturou.

4-Sen+ (Pokrocily 2D)



Styri senzory v ubovolnych polohach (nie st nitene pravouhlé). Sparujte A s kazdym z B, C,
D a kalibrujte samostatne. Preurcené rieSenie metédou najmensich Stvorcov spriemernuje
meraci Sum medzi parmi a hlasi rezidud pre kazdy par.

3D

PIné 3D meranie so 4 senzormi umiestnenymi v 3D priestore. Zadajte sUradnice (X, Y, Z)
kazdého senzora a kalibra¢né ¢asy a Casy udalosti pre kazdy par (A-B, A-C, A-D).

3D+ (Pro)

Ako 3D, ale podporuje az 6 senzorov (A az F) s preur¢enym LSQ. Maximalna presnost pre
zlozité 3D geometrie.

Karta Materials

Kniznica beznych technickych materidlov so zndmou rychlostou zvuku pri 20 °C.

[Screenshot: Karta Materials — see HTML version]

Zoznam materialov

Zoznam obsahuje vzduch, tekutiny, gumy, polyméry, dreva, skla a kovy. Rychlosti sa
pohybuji od ~340 m/s (vzduch) do ~13 000 m/s (niektoré kovy pri izbovej teplote).
Vstavané materialy s teplotnou kompenzaciou

14 bezne pouzivanych kovov obsahuje Gdaje o teplotnom koeficiente. Ked' sa referencna
teplota v Nastaveniach liSi od 20 °C, aplikacia automaticky upravuje rychlosti tychto
materialov:

* Hlinik

* Ocel, Mild (1020)
* Nerezové ocel (304)
« Zelezo (liatina)
 Zelezo

* Med

* Mosadz

* Bronz

* Titédn

* Horcik

* Olovo

* Zinok

* Nikel

* Volfrdm

Materidly s kompenzaciou zobrazuju dve hodnoty vo vybere: kompenzovanu rychlost (velkd,
vyraznu) a referen¢nu rychlost pri 20 °C (mald, sivi pod riou).



Materialy bez kompenzéacie zobrazuju ,ref only" kurzivou — ich uvedena rychlost sa pouziva
tak, ako je, bez ohladu na teplotu.
Vlastné materialy

Ak zmeréte kalibraciu na karte 2-Sensor, mozete vysledok ulozit ako vlastny material. Po
uspesnom 2-sensor merani hl'adajte moznost ulozit odvodenu rychlost pod menom podla
vasho vyberu.

Vlastné materidly ukladaju rychlost zmeranu in-situ; nikdy nepouzivaju teplotnd kompenzaciu
(rychlost uz bola zmerana pri testovacej teplote).

Obl'ubené

Klepnite na hviezdi¢ku vedla l'ubovolného materialu, aby ste ho oznadili ako obl'Gbeny.
Obl'Ubené sa zobrazuju v hornej ¢asti zoznamu pre rychly pristup.

Vyhladavanie

Pouzite vyhladdvaciu liStu hore na filtrovanie materidlov podla nazvu. Vyhladavanie
zodpoveda ako anglickym kanonickym nazvom, tak prelozenym zobrazovanym nazvom.

Teplotna kompenzacia

Rychlost zvuku v materidloch sa meni s teplotou. V automobilovych NVH testoch je to
dolezité: motorovy priestor pri 80 °C, schladnuta kabina pri -10 °C alebo oblast vyfukového
potrubia pri 200 °C sa spravaju odliSne od izbovych laboratérnych podmienok.
Nastavenie teploty

Otvorte Nastavenia (ikona %) » Referenlnd teplota. Zadajte teplotu vasho testovacieho
prostredia v °C (rozsah -40 az +200).

[Screenshot: Panel Nastavenia — see HTML version]

Co sa stane, ked teplota = 20 °C

* Polia kalibra¢ného ¢asu sa automaticky vyplnia teplotne upravenou rychlostou

* VVyber Materials prominentne zobrazuje upravenu rychlost

 Toast potvrdzuje: , Hlinik aplikovany (6 284 m/s @ 60 °C) — aktualizovanych N parov"
* Naznak ,Najblizsi material" porovnava s teplotne upravenymi rychlostami

e Ulozené zaznamy histérie zaznamendvaju aktivnu teplotu

« Reporty obsahuju riadok zdpatia: ,Referen¢na teplota: 60 °C, aplikovana kompenzacia"

Reset pri starte aplikacie

Referenc¢na teplota sa vzdy resetuje na 20 °C pri Starte aplikacie. To zabranuje, aby
zastarané nastavenia z minulej meracej reldcie ticho ovplyvnovali dnesnu pracu. Mald
kurziva v Nastaveniach vam pripomina toto spravanie.

Ak chcete prehrat historické meranie pri jeho povodnej teplote, staci klepnit na zdznam —
teplota sa obnovi automaticky.



Materialy bez kompenzacie

Vacsina nekovovych materidlov nemd spolahlivé publikované teplotné koeficienty. Aplikacia
pre ne zobrazuje odznak ,ref only" — ich uvedend rychlost sa pouziva bez ohladu na
nastavenie teploty. Ak potrebujete presné merania pri ne-izbovych teplotach pre tieto
materialy, vykonajte in-situ kalibraciu a ulozte vysledok ako vlastny material.

Anotacia fotografie

Po Uspesnom vypocte klepnite na tlacidlo ] Anotovat fotografiu, aby ste prekryli znacky
senzorov a zdroja na fotografii vasej zostavy.

[Screenshot: Anotécia fotografie — see HTML version]

Postup

* Klepnite na Anotovat fotografiu — otvori sa systémova kamera
e Vytvorte fotografiu umiestnenia senzorov

 Aplikacia nacita fotografiu do prekryvnej anotacie

e Znacky senzorov (A, B, C, D, E, F podla potreby — az 6 senzorov) a znacka zdroja sa
automaticky umiestnia na zaklade vasho vypoctu

 Pretiahnite l'ubovolnd znacku pre jemné nastavenie polohy. Pri Uprave sa poloha zdroja
prepocditava z opravenych pozicii senzorov

» Klepnite na Ulozit pre zachovanie alebo Vytvorit znova pre novy pokus

Anotovana fotografia je automaticky zahrnutd do PDF reportov.

Reporty

Klepnite na tlacidlo Tla¢ vysledku na lubovolnej obrazovke vysledku pre generovanie
forméatovaného reportu.

[Screenshot: PDF report — see HTML version]

Obsah reportu

e Zahlavie (prisp6sobitelné v Nastavenia —» Zahlavie reportu)
* Nazov merania a ¢asova peciatka

* Vsetky vstupné hodnoty v prehladnej tabulke

* Vysledok vypoctu

» Text zaveru

* Vizualizdcia (geometricky graf)

* Anotovana fotografia (ak ste ju vytvorili)

* Riadok zapatia s teplotou (ak bola kompenzacia aktivna)

« Cislo strany a riadok so zaslGZzenymi Gdajmi



Format vystupu
* Android: nativne generovanie PDF, ulozenie do telefénu alebo zdiel'anie

* i0S: systémovy dialdg tlace - ulozit ako PDF, AirPrint alebo zdiel'at

Prisposobenie zahlavia

Nastavenia —» Zahlavie reportu. Zadajte nadzov vasej spolo¢nosti, nadzov laboratéria, info o
projekte alebo ¢okol'vek chcete v hornej ¢asti kazdého reportu.

Zaloha a obnova

Ulozte vSetky svoje vlastné materidly, obllibené, nastavenia a histériu do jedného suboru.
Prenos medzi zariadeniami.

Zaloha

Nastavenia —» Zaloha - klepnite na ,Ulozit zdlozny sUbor". Aplikacia vygeneruje JSON subor a
otvori zdiel'aci harok vasho telefénu. Ulozte ho do svojho cloudového Uloziska (Google Drive,
iCloud, OneDrive), poslite si ho e-mailom alebo preneste akokolvek chcete.

Obnova

Nastavenia -» Obnova - vyberte zalozny suUbor z Uloziska vasho telefénu. Aplikadcia importuje
vlastné materialy, obl'ibené, histériu a nastavenia.

A Obnova nahradi vase aktudlne Udaje. Ak mate na aktualnom zariadeni d6lezité merania,
najprv ich zalohujte pred obnovenim z inej zélohy.

Nastavenia

Pristup cez ikonu ozubeného kolesa # v pravom hornom rohu. Nastavenia si modalne, nie
karta.

[Screenshot: Nastavenia — see HTML version]

Nastavenie Co riadi

<b>Upgrade na Pro</b> Kupit alebo sa dozvediet o funkcidch Pro ($19,99)
<b>Jazyk</b> Zobrazovaci jazyk aplikacie (podporované 30)
<b>Téma</b> Svetlé, Tmavé alebo Auto (nasledovat systém)
<b>)ednotka vzdialenosti</b> cm alebo palce

<b>Referentnd teplota</b> Aktivna teplota pre kompenzéciu, -40 az +200 °C
<b>Z3&hlavie reportu</b> Vlastny text v hornej ¢asti generovanych reportov
<b>Z3loha</b> Exportovat vsetky Udaje do suboru
<b>O0bnova</b> Importovat Udaje zo zalozného siboru

<b>O0Obnovit ndkup</b> Znovu ziskat Pro na novom zariadenf



Funkcie Pro

NVH Source Locator pouziva freemium model so zamkom funkcii:
e Zadarmo: Karta 2-Sensor je plne funkénd bez obmedzeni

* Pro: VSetky ostatné karty maju konkrétne vstupné polia zamknuté. Paywall sa zobrazi, ked
pouzivatel s bezplatnou verziou klepne na zamknuté pole

Co je zamknuté

Polia vyZadujlce Pro su rozptylené v:
* 3-Sensor, 3-Sen+, 4-Sensor, 4-Sen+
* Rezimy 3D a 3D+

» Zaloha a Obnova

* PDF reporty

* Vlastné materialy

« Anotécia fotografie

Pouzivatel s bezplatnou verziou méze OTVORIT [ubovolnu kartu a VIDIET rozhranie.
Jednoducho nemo6ze zadavat hodnoty do Pro-zamknutych vstupnych poli.

[Screenshot: Pro-zamknuté pole — see HTML version]

Paywall

[Screenshot: Paywall — see HTML version]
Ked pouzivatel' s bezplatnou verziou klepne na zamknuté pole, paywall vyjde a zobrazi:
* lkonu aplikacie s odznakom PRO
* Zoznam funkcii
* Tlacidlo odomknutia s cenou ($19,99 predvolené; mo6ze sa lisit podla regiénu)
« Uplatnenie promo kédu (iba Android — iOS pouziva samostatny tok Offer Code od Apple)

 Volitelny promo odkaz na komunitné kanaly

Nakup Pro

Klepnite na lubovolné zamknuté pole alebo klepnite na Upgrade na Pro v Nastaveniach.
Pouziva oficidlny platobny systém vasej platformy (Google Play na Androide, Apple App Store
na i0S).

Obnovenie Pro na novom zariadeni

Ak ste zakupili na jednom zariadeni a chcete Pro na inom (rovnaky ucet):

¢ Prihldste sa k rovnakému Uctu Google (Android) alebo Apple ID (iOS), ktoré ste pouzili na
nakup

» Otvorte NVH Source Locator na novom zariadeni
* Prejdite do Nastavenia - Obnovit nakup

* Aplikacia overi v zdznamoch nékupov platformy a odomkne Pro



Automaticka obnova pri Starte

Ak uplatnite promo kéd v Google Play Store alebo App Store, zatial' ¢o NVH Source Locator
bezi na pozadi, navrat do aplikacie automaticky deteguje novy nakup a odomkne Pro —
manudlna obnova nie je potrebna.

Uplatnenie promo kdédu

Android: tlacidlo ,,Mate promo kéd Google Play?" v paywall otvori tok uplatnenia Google Play
s vasim predvyplnenym kédom.

iOS: Politika App Store 3.1.1 vyzaduje uplatnenie prostrednictvom oficidlneho toku ,Uplatnit
kéd" od Apple. Tlacidlo Google Play je v iOS skryté. Namiesto toho hl'adajte ,Uplatnit kéd App
Store" v Nastaveniach.

Karta Help a navody

Karta Help obsahuje ndvody v aplikacii, priru¢ky najlepsSich postupov a referenc¢né informacie.
[Screenshot: Karta Help — see HTML version]

Pokryté témy:

« Aké vybavenie potrebujete

* Ako umiestnit senzory pre najlepsiu presnost

 Tipy na kalibraciu

* Bezné meracie scenare

 Tipy na trianguldciu a 3D umiestnenie

* Vedenie kablov a kvalita signélu

Riesenie problémov

Vysledok vypoctu je zly alebo nedava zmysel

e Skontrolujte kalibraciu. Automaticky vyplnené t Cal predpokladéd publikovanu rychlost
materidlu — skutocné materidly sa liSia. NajpresnejSia kalibracia je in-situ: klepnite na zndme
miesto a nechajte aplikaciu odvodit skuto¢nu rychlost.

» Skontrolujte nastavenie Prvy senzor — ktory senzor pocul udalost ako prvy, je dolezité pre
matematiku.

* Overte merania vzdialenosti. Chyby niekolkych mm sa Siria.

Toast hovori ,,Vysledok mimo rozsahu"

Matematika hovori, Ze zdroj nie je medzi vasimi senzormi. Mozné priciny:
e Zdroj je skuto¢ne mimo linie/roviny senzorov

* Jeden z vasich vstupov je nespravne

* Kalibra¢na rychlost je prilis daleko od reality



Napoveda vypocitanej rychlosti zobrazuje varovnu farbu

Implikovana rychlost zvuku z vaSich vstupov je daleko od akéhokolvek bezného materidlu
(menej ako 50 m/s alebo viac ako 20 000 m/s). Skontrolujte vstupy — pravdepodobne
preklep v tCal alebo vzdialenosti.

Vyber Materials zobrazuje iné rychlosti, nez sa ocakavalo

Skontrolujte referencnu teplotu v Nastaveniach. Ak nie je 20 °C, zobrazené rychlosti odrazaju
teplotnd kompenzaciu. Aplikacia zobrazuje ,ref X @ 20°C" pod kompenzovanymi rychlostami,
aby ste mohli overit.

Zaznam historie sa prehrava s inym vysledkom

Staré zaznamy histérie vytvorené pred verziou aplikacie 1.75 mozno neulozili teplotu. Ak ste
vykonali meranie pri ne-20 °C teplote, prehrdvanie pouzije aktudlne nastavenie. Pred
prehravanim manuéalne nastavte teplotu v Nastaveniach ALEBO znova zmerajte.

Znacky anotacie fotografie nie su tam, kde ocakavam

Znacky sa umiesthuju automaticky podla vstupnej geometrie. Pretiahnite ich pre Upravu.
Uprava znaciek aktualizuje polohu zdroja v prekryve fotografie — ale NEMENI zakladny
vysledok vypoctu.

Zaloha/Obnova zlyhava

Uistite sa, ze pouzivate zalozny subor generovany rovnakou alebo novSou verziou aplikacie.
Starsie zalozné stbory nemusia mat aktudlne datové polia.

Obnovit nakup hovori , nendjdeny ziadny nakup"

* Overte, Ze ste prihlaseny k rovnakému G¢tu obchodu, ktory ste pouzili na nakup

* Overte, Ze ndkup nebol refundovany alebo nevyprsal

» Skuste aplikaciu odinstalovat a preinstalovat (ndkup je viazany na vas Ucet obchodu, nie na
inStalaciu aplikacie)

e Ak problém pretrvéva, kontaktujte support@evdiag.net

Ciselny vstup sa neo¢akavane meni na 0

Zamerne: ked opustite ¢iselné pole (klepnete inde) a je prazdne, zdporné alebo obsahuje
neciselny text, prepne sa na 0. Zabranuje tichym rozbitym vypoctom z nahodne vymazanych
vstupov. Vstup teploty je vynimkou (namiesto toho sa obmedzi na -40/+200).
Potrebujem dalsiu pomoc

Kontaktujte suppor t @vdi ag. net s:

* Modelom zariadenia a verziou OS

* Verziou aplikacie (Nastavenia —» spodok stranky)

» Popisom toho, ¢o ste skusili

* Snimkami obrazovky, ak je to mozné



NVH Source Locator je vyvijany spolo¢nostou EVDiag. Navstivte https://evdiag.net pre
aktualizacie a zdroje.

NVH Source Locator — EVDiag — support@evdiag.net



